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1) Download de app:

[ education
. & ~ LEGO® Education SPIKE™ App v. 3.4.3
(P
Windo 0 ]
iPad
AAAAA id steemvereisten.
Chr b

2) Kies: Spike Prime

I i
ypike
[=]

Selecteer je
SPIKE™ oplossing
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3) Klik op: Starten

ﬁ Starten

@ Help

& instellingen

Lesplannen

4) Ga aan de slag met de oefenactiviteiten

Oefenactiviteiten

De lichtmatrix

By

@,

De afstandsensor

(17

De motor

Ry

G

De krachtsensor

De kleursensor

De gyrosensor
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5) Klik op: Bouwen

MOL
(WEY

@ Bouwen

6) Kies wat je wil bouwen en volg de uitleg

Bouwinstructies
CNC-machine %

Springer

uaddess zz &P

109G

agu.

uaddess 99 £P

Kiki de hond

uaddess ¢ 9

Zie nog meer dingen die je
kan bouwen verderop!!!

7)  Als je een programma wil laten werken, klik dan op de gele
startknop rechtsonder.

(Ch

> ‘ Wwanneer programmalwordtigestart

L8
« « ¥  aanzetten
o
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Selecteer je
SPIKE™ oplossing E E
Spike Prime online: . “ "%D
https://spike.legoeducation.com/ ' ¢ :
A IR
== .

Tutorial Activities

Getting started guide

In 3 Stappen naar je C u hl "
eerste Spike Prime B Al enel kun le bo T -
) snel kun je bouwen
ervaring [ en spelen en voer je I:ﬁ*
je eerste -
l programma uit ™

LEGO® Education SPIKE™ Prime - In 3 stappen naar je eerste SPIKE Prime ervaring

Software
introductie

Programmeren met LEGO Spike - Software introductie
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SOUWINSTRUCTIES

Bestelkar ? Breakdancer ? CNC-machine ?
Curlingsteen voor op ? De tracker ? Dozen @
straat 8 g i
' -
il a
Geavanceerde rijbasis ? Gezelschapsspel @ Grijpers @
bouwen g a 2
; PR 5
3 1 ) . & 0: °
SR BN
Guided Mission 2023- ©  Het ding @ Kikide hond ®
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Onderdelen @ Rijbasis 1 @ Rijbasis 2 ?
.o . 3 =
geavanceerde rijbasis 2 & &
3 3 =
3 3 D >
«5{\""
Rijbasis 3 @ Robothand @ Slimme fiets ®
0o 00 w
g g g
Kluis ? Kwaliteitscontrolerob @ Leo, de trainer ?
o =
§ ot g §
:}0-0 | ]
| \? ;‘/lg g
Markeringen ? Missiemodules @ Neushoorn @
@ @ 3
2 g g
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-
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Slimme kettlebell

Stappenteller
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uaddess 1z &P

uaddess /4 @

uaddess 9g @

uaddess ¢z @

Spelleider

Superveilige kluis
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Weersvoorspeller
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uaddess gy @
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Tomatenmeter @
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