Mobiel Ontdek Lab 073

TURING TUMBLE
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Mobiel Ontdek Lab 073

Inhoud:

« Computerbord

8 x High-Friction Gear Bit
Washers
When connecting 2 gear bits

together, put @ washer behind each

gear bit 1o make them work reliably.

When connecting 3 ar more. donot
add these washers




« 20 Rode knikkers

« 20 Blauwe knikkers

30 groene tuimelaars

6 oranje kruisingen

10 blauwe bits

3 zwarte opvangbakjes

8 paarse tandwielbits

4 rode tandwielen

1 zwarte starter
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opruimen in de doos:
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opberg mal voor de standaard
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Handleiding:

Leer spelenderwijs hoe een computer werkt.

De Turing Tumble is een nieuw type spel waarbij spelers (vanaf 8 jaar tot
volwassenen) een mechanische computer maken met behulp van knikkers om
daarmee logische puzzels op te lossen. Je gebruikt de zes typen onderdelen om
met de knikkers patronen te maken, op te tellen, af te trekken, te
vermenigvuldigen, te delen en nog veel, veel meer.

Er hangt geen stekker aan en er moeten geen batterijen in, want deze computer
werkt met vallende knikkers. De Turing Tumble lijkt op een plastic flipperkast, die
je zelf moet samenstellen. Er zit een verhaal bij over ruimte-ingenieur Alia die op
planeet Eniac strandt. Daar treft ze een gigantische knikkercomputer aan die ze
moet repareren. Ze ontdekt proefondervindelijk waar de verschillende
componenten voor dienen, en via de opgaves in het boek valt ook jou die
uitdaging te beurt.

De Turing Tumble is voorzien van

een Nederlandstalig instructieboek/stripverhaal. Het is voor kinderen vanaf 8 jaar
al goed speelbaar. De puzzels worden steeds complexer zodat er voor iedereen
genoeg uitdaging in zit. Verslavend puzzelen voor beginner tot ervaren
programmeur.
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Qr-code met uitleg-filmpje

/TRE c#MELENHC &




